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Teoria gier to dziedzina matematyki zajmujaca si¢ badaniem interakcji miedzy
graczami w sytuacjach konfliktowych lub wspotpracy. Wiele zjawisk ekonomicznych
i spolecznych mozna modelowaé za pomoca odpowiednio dobranych gier.

W czasie seminarium bedziemy mieli okazje poznaé podstawowe pojecia i
narzedzia matematyczne, ktére sa uzywane w tej dziedzinie. Omédwione zostang
gry o sumie zerowej i niezerowej, oraz gry z niepelnymi informacjami. Uczestnicy
beda mieli okazje poznaé rézne strategie w grach, takie jak strategie dominujace,
réwnowagi Nasha, rozwiazania optymalne w sensie Pareto i strategie ewolucyjne.

Ponadto, na seminarium zostang oméwione rézne zastosowania teorii gier
w rzeczywistych sytuacjach, takich jak negocjacje, rynki finansowe, polityka,
cyberbezpieczenstwo i wiele innych. Uczestnicy beda mieli okazje zobaczy¢, jak
teoria gier moze pomdéc w podejmowaniu decyzji w sytuacjach, gdzie istniejg
zderzajace sie interesy.



