Wstep do programowania. Lista 1. Liczby i taincuchy znakow.

Pracujemy w sesji interaktywnej Pythona.
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Uzyj sesji interaktywnej Pythona jako kalkulatora. Czy Python to dobry kalkulator?
Oblicz 0.1 4+ 0.1, 0.1 4+ 0.1 + 0.1, 3.1415 % 5, 2/3000000.

Wprowadz zmienne a = 6, b = 8, ¢ = 0.3, d = —2 (jesli chcesz to wprowadz rowniez inne
zmienne), uwaga mozesz to zrobi¢ w osobnych liniach lub w jednej rozdzielajac poszczegdlne
przypisania znakiem ;.Wykonaj rozne dziatania na tych zmiennych (+, %, /, //, %, *x), co to za
dziatania? (Warto sprawdzi¢ 5//3, —5//3.)

Whpisz i zinterpretuj Oxa, 0z B + 0x1, OxF * 0210, 0x123a4.

. Wpisz i zinterpretuj 0610101, 0611 + 061010, 06100000000.

Whbudowane funkcje hez(l.catkowita), oct(l.catkowita), bin(l.catkowita) przeksztalcaja podana
liczbe catkowita w jej reprezentacje w odpowiednim systemie. Wyswietl liczbe 10237 w systemie
dwojkowym,6semkowym i szesnastkowym.

Whoisz bin(13) + bin(8) oraz bin(13 + 8). Czy sa to polecenia rownowazne? Ktore z nich ma
sens?

Whpisz 15 x 1j. Zinterpretuj wynik.

Liczbe zespolong zapisujemy jako a+ 07, gdzie a i b sg liczbami rzeczywistymi. Wprowadz dwie
zmienne x = 1 — 2j, y = —3 4+ 1j wykonaj dziatania +,x*, /, //, %.

Whpisz i zinterpretuj 2 < 10, 11 > —5 > —100, 2 < 2,4 >=4,3 < 6 < 0, 2% x10 < 3 * %7,
Oxla > 0010111, Ozxadf5 == 001010010011110101. Poprédbuj i innymi wartosciami. Co sie
stanie, gdy wpiszemy 15 * 15 < 57

W sesji interaktywnej wpisz "pies”, 'kot’, zZyba". Uwaga w potrojnym tub ’~ mozna wstawiaé
enter. W pojedynczych tub ’ uzywamy \n.

Zdefiniuj s1 =" Pies i kot’ oraz s2 =' ryba’. Wykonaj i zinterpretuj dzialania sl + s2,s2 5.
Czy ltancuchy ulegly zmianie po wykonaniu tych polecen?

Funkcja len(taricuch znakdw) zwraca dtugosé tancucha. Wpisz len(sl),len(s2). Czy argumen-
tem funkcji moze byé liczba? Sprawdz.

Sprawdz i zinterpretuj polecenia. s1[2], s1[0], s1[4], s2[5], s1[2 : 7], s1[: 6],s1[3 :], s1[:: 2], s1[1 :
7:2],s1[—2].

Sprawdz i zinterpretuj polecenia (metody dla tancuchow znakow): s2.find('a’), sl.find('ot’),
sl.find(’'je’), sl.upper(), sl.lower()

Sprawdz i zinterpretuj sl.replace('kot’, s2). Czy tancuch sl ulegt zmianie po wykonaniu tego
polecenia?

Whpisz
s =""Math is fun

math is cool”

Wyswietl s, nastepnie wy$wietl s za pomoca funkcji print (print(s)). Widzisz jakas roznice?
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Stworz nowy tanicuch p =" Math is easy’. Sprawdz nastepujace polecenia: print(p, s), print(p, s, sep =’
\n'), print(p, s, sep ="177"), print(p, s, sep =" '), print(p, s, sep ="), print(p, s, sep =" \n’, end =’
M), print(p, s, sep =" \n’, end =" \n!l).

Czy Python wyswietli btad po wpisaniu True + 6 lub False x 25. Zinterpretuj wyniki.



