Wstep do programowania. Lista 3. Pierwsze skrypty.

Otwieramy IDLE. Kazde zadanie to nowy program, za kazdym razem tworzymy nowy plik. Za-
pisujemy go 7z rozszerzeniem x.py w swoim katalogu domowym. Aby uruchomié¢ skrypt Run/Run
Module.
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Napisz program wypisujacy podany tekst:

W dzien zwykly i od Swieta:
nie dziel przez 0,
PAMIETAJ!

Uzyj tylko jednego polecenia print oraz \t-tabulator,\n—nowa linia.

Napisz program, ktory wezyta z klawiatury imie i nazwisko uzytkownika a nastepnie wypisze
na ekranie nazwisko i imie oddzielone spacja i zakoriczone !.(wezytywanie z klawiatury input())

Napisz program, ktory po wezytaniu promienia kota z klawiatury, obliczy i wyswietli jego pole
i obwod. (import math stata m to math.pi, lub form math import pi stata 7w to pi, aby wezytac
liczbe uzyj eval(input()) lub float(input()), int(input()) itp.)

Napisz program, ktory obliczy wartos¢ funkcji f we wskazanym przez uzytkownika punkcie.
f(t) = t* +t* — 2sin(t/2) + 2. (Szukajac pomocy w znalezieniu odpowiednich funkcji po
wezytaniu biblioteki import math wpisz dir(math) nastepnie help(math.nazwa_ funkeji) lub
help(math).)

Napisz program wys$wietlajacy wersje Pythona, na ktorej pracujemy. (biblioteka sys.)

Napisz program, ktory wcezyta z klawiatury ciag znakow i liczb rozdzielonych przecinkiem
(np. 3,a,dom,6) i zwroci liste i krotke sktadajaca sie z tych elementow (['3') a’, dom' 6'] oraz
('3} d') dom') 6")). (Sprawdz w pomocy jak dziala metoda dla tancuchow string.split()).

Napisz program, ktory wezyta imie i wiek uzytkownika. Nastepnie wyswietli tekst:
Imie ma wiek lat, to znaczy, ze urodzit si¢ w .... roku.

Napisz program, ktory wyswietli napis Matematyka jest super! 50 razy kazdy w nowej linii.

Napisz program, ktory zamieni temperature wyrazong w stopniach Celsjusza wezytang z kla-
wiatury na stopnie w skali Fahrenheita. (Tp = 32 + 27¢

Napisz program, ktory przeliczy wage w kilogramach na funty. (1kg=2.20462262lb). Program
ma wys$wietla¢ wartos¢ zaokraglona do catosci. (funkcja whudowana round)

Napisz program, ktory wyswietli losowy napis sktadajacy sie doktadnie z elementow z listy
[ = list("kalambur’).(Sprawdz funkcje shuffle w bibliotece random) oraz wbudowana funkcje
Y join).

Napisz program, ktory obliczy odlegto$¢ miedzy dwoma punktami ptaszczyzny, wspotrzedne
nalezy wczytaé¢ z klawiatury.

Napisz program, ktoéry przeliczy podana z klawiatury liczbe sekund na dni, godziny, minuty i
sekundy.

Napisz program obliczajacy wskaznik BMI.
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Napisz program obliczajacy warto$¢ napiwku oraz calego rachunku z napiwkiem, po podaniu
wartosci rachunku oraz wielkosci procentowej napiwku.

Napisz program, ktory wyswietli wezytany tancuch znakow, ale wyswietlajac znak & zamiast
a.

Napisz program, ktory wyswietli wezytany tancuch znakow, ale bez e.

Napisz program, ktéry po wezytaniu zdania wyswietli zdanie ztozone z pierwotnych wyrazow,
ale pisanych wielkimi literami i w kolejnosci alfabetycznej.

Napisz program, ktory po podaniu wartosci kata w stopniach wys$wietli sinus tego konta zaokra-
glony do dwoch miejsc po przecinku.

Napisz program wyswietlajacy ostatnia cyfre w zapisie liczby 3", n podaje uzytkownik.



