Wstep do programowania. Lista 4. If, If else, if elif.

Przynajmniej jeden program prosze napisa¢ uzywajac srodowiska Pycharm. Utworz nowy pro-
jekt (File/New Project), zapisz go w wybranej lokalizacji. Nastepnie klikajac na projekcie wy-
bierz New/Python File, aby utworzyé plik z rozszerzeniem *.py. Aby wykonaé¢ kod wybieramy
Run/Run/.... Konsola (sesja interaktywna) dostepna jest w zaktadce Python Console.
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Zmodyfikuj jeden ze swoich pierwszych programoéw, wstawiajac spacje lub tabulator na po-
czatku wszystkich linii. Co sie stanie?

Napisz program, ktory sprawdzi czy podana przez uzytkownika liczba jest parzysta czy niepa-
rzysta. Program powinien wyswietla¢ odpowiedz.

Napisz program, ktory sprawdzi czy podana przez uzytkownika litera jest na liScie
[=list("bardzodlugiwyraz’). Program powinien wyswietla¢ odpowiedz.

Napisz program, ktory wezyta trzy liczby i jesli wszystkie wartosci byty rowne zwroci kwadrat
ich sumy, w przeciwnym razie zwroci sume podanych elementow.

Napisz program, ktory obliczy sume dwoch podanych liczb, jednak gdy ta suma jest w przedziale
(15,20) program ma zwracaé warto$é 20.

Napisz program, ktory zwroci sume dwoch wezytanych liczb, o ile sa one catkowite. W prze-
ciwnym wypadku wyswietli komunikat, ze ktéras z nich nie byta catkowita.

Napisz program, ktory sprawdzi czy podany przez uzytkownika element jest kluczem w stowniku
D ={d :1/ad : 2/abc : 32/ nowy" : 66, xyz" ' ijk'}. Jesli jest, program na wyswietli¢
wartos¢ dla tego klucza. Jedli nie, program ma poprosi¢ uzytkownika o podanie wartosci i
doda¢ nowa pozycje w stowniku oraz wyswietli¢ caty stownik.

Napisz program, ktéry po wezytaniu tancucha znakéw z klawiatury wyswietli tanicuch skta-
dajacych sie z dwoch pierwszych i dwoch ostatnich znakow wezytanego tancucha. Wprowadz
zabezpieczenie odnosnie dtugosci wezytywanego tancucha.

Napisz program, ktory wyswietli wezytany tekst tylko do wyrazu nic. Jesli tego wyrazu nie
ma, program ma zakonczy¢ dziatanie.

Napisz program, ktory sprawdzi czy we wczytanym tekscie wystepuja stowa nie oraz zielony.
Jesli nie, program ma wyswietli¢ komunikat informujacy o tym. Jedli tak oraz nie poprzedza
zielony, to wyswietl ten tekst zamieniajac wszystko od nie do zielony wlacznie, na stowo
niespodzianka.

Napisz program, ktory sprawdzi czy podany przez uzytkownika rok jest przestepny. (patrz
nastepna strona)

Napisz program, ktory po wezytaniu dwoch liczb odpowie na pytanie, ktora z nich jest wieksza,
a moze s rowne?

Napisz program, ktory po wezytaniu trzech liczb zwroci te liczby w kolejnosci od najmniejsze;j
do najwiekszej. Napisz program w dwoch wersjach 7z if elif oraz z metoda dla list *.sort().

Napisz program, ktory po wcezytaniu trzech liczb sprawdzi czy istnieje trojkat o bokach tej
dtugosci.



15. Napisz program, ktory wezyta z klawiatury liczbe punktéw uzyskanych w semestrze oraz wy-
swietli jaka ocene otrzyma z naszego przedmiotu uzytkownik. (patrz plik Zasady zaliczenia.pdf)

16. Napisz program obliczajacy kiedy w roku podanym przez uzytkownika bedzie /byta Wielkanoc.
(patrz nastepna strona)



Rok przestepny. Czas jednego obiegu ziemi wokot storica wynosi 365 dni 5 godzin i 49 minut
(365.242199 dnia). W zwiazku z tym faktem wprowadzono do kalendarza tak zwane lata przestepne.
Rok przestepny to taki, ktory ma 366 zamiast 365 dni.

Obecnie stosuje sie formute zgodna z kalendarzem Gregorianiskim wprowadzonym w 1582 roku
przez papieza Grzegorza XIII, w ktorym rok przestepny spelnia jeden z nastepujacych warunkow:

e jest podzielny przez 4, ale nie jest podzielny przez 100;
e jest podzielny przez 400.

Podejscie to jest duzo doktadniejsze od kalendarza julianiskiego, ale niestety nie perfekcyjne. Btad
kalendarza Gregorianskiego wynosi $rednio 365.2425 - 365.242199 = 0.000301 dnia na rok. Co daje
okoto 1 dnia na 3322 lat.

Wielkanoc. Wielkanoc jest tak zwanym §wietem ruchomym - oznacza to, ze kazdego roku wy-
stepuje w inny dzien. Definicja méwi, iz przypada ona w pierwszg niedziele po pierwszej pelni
Ksiezyca przypadajacej po réwnonocy wiosennej. Jeden ze sposobow obliczenia tej daty zostal po-
dany przez Gaussa. Algorytm przebiega nastepujaco: a = rok mod 19, b = rok mod 4, ¢ = rok
mod 7, d = (a* 19+ A) mod 30, e = (2b + 4c + 6d + B)mod 7. Wtedy Wielkanoc wypada d + e
dni po 22 marca.

Dla podanej metody mamy dwa wyjatki:

e jezeli d = 29 oraz e = 6 to Wielkanoc miataby przypasé na dzien 26 kwietnia. Wtedy zawsze
obchodyzi sie ja tydzien wczesniej, tzn. 19 kwietnia;

e jezeli d = 28 oraz e = 6 to Wielkanoc miataby przypaséé¢ 25 kwietnia. Wtedy zawsze obchodzi
sie ja tydzien wczesniej, tzn. 18 kwietnia

Do obliczeni potrzebne sa dwie liczby A i B. Ich wartosci dla kalendarza gregorianskiego (czyli tego
obowiazujacego w Polsce) odczytujemy z ponizszej tabeli:

Zakres lat A
—1582 15
1583 — 1699 22
1700 — 1799 23
1800 — 1899 23
1900 — 2099 24
2100 — 2199 24
2200 — 2299 25
2300 — 2399 26
2400 — 2499 25
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