
Wst¦p do programowania. Lista 5. P¦tla for.

1. Napisz program, który wy±wietli na ekranie 100 znaków ∗ na dwa sposoby (u»ywaj¡c p¦tli for
oraz tylko polecenia print).

2. Napisz program, który wy±wietli wszystkie liczby naturalne mniejsze równe 150.

3. Napisz program, który po wczytaniu ªa«cucha wy±wietli go "pionowo". U»yj p¦tli for. (Na
przykªad po wczytaniu wyraz wy±wietli:
w
y
r
a
z.

4. Napisz program, który po wczytaniu ªa«cucha wy±wietli go bez znaków interpunkcyjnych.
(sprawd¹ punctuation w bibliotece string).

5. Napisz program, który sprawdza czy elementy krotki t = (−5, 16, 3.6, 123,−89) s¡ mniejsze
b¡d¹ równe od liczby podanej przez u»ytkownika.

6. Napisz program, który utworzy i wy±wietli list¦ zªo»on¡ z 10 losowych liczb caªkowitych z
przedziaªu 〈−2, 18〉. (patrz biblioteka random)

7. Napisz program, który utworzy i wy±wietli list¦ zªo»on¡ z 10 losowych liczb caªkowitych z
przedziaªu 〈−2, 18〉, nast¦pnie stworzy list¦ skªadaj¡c¡ si¦ z tych elementów pierwszej listy,które
s¡ mniejsze od 10. (Dwukrotnie zastosuj list¦ skªadan¡).

8. Napisz program, który stworzy i wy±wietli sªownik skªadaj¡cy si¦ z elementów 'litera':kwadrat
jej pozycji w alfabecie (tylko maªe litery, bez polskich znaków). Gdzie wielko±¢ sªownika okre±la
u»ytkownik (od 1 do 26). {′a′ : 1,′ b′ : 4, . . .} (sprawd¹ funkcje chr, ord).

9. Napisz program, który po wczytaniu ªa«cucha znaków z klawiatury wy±wietli sªownik postaci
{'znak':ilo±¢ wyst¡pie« znaku, ...}.

10. Napisz program, który poprosi u»ytkownika o podanie hasªa dost¦pu. W przypadku podania
prawidªowego hasªa program ma zako«czy¢ dziaªanie, w przypadku bª¦dnego hasªa program
ma ponowi¢ pro±b¦ i poda¢ ile prób pozostaªo u»ytkownikowi. Maksymalna ilo±¢ prób to 5.

11. Napisz program, który wy±wietli
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12. Napisz program, który obliczy i wy±wietli ile jest liczb parzystych i nieparzystych w krotce
(4, 6, 2, 43, 112, 344, 234, 678, 999, 44, 1, 97).

13. Napisz program, który policzy ile kwadratów liczb caªkowitych od 1 do 1000 ma jako ostatni¡
cyfr¦ 4, a ile 9.

14. Napisz program, który wy±wietli tabliczk¦ mno»enia do 100. Zadbaj o wizualn¡ prezentacj¦.

15. Napisz program, który wy±wietli list¦ wszystkich liczb pierwszych do 100. (zastosuj break).

16. Napisz program, który wy±wietli ile jest liczb pierwszych w przedziale (100, 1000).

17. Napisz program, który wy±wietli tablic¦ wymiaru 5 × 8 wypeªnion¡ losowymi liczbami caª-
kowitymi z przedziaªu 〈5, 9〉. Nast¦pnie wy±wietli j¡ przemieszan¡ (i wiersze i elementy w
wierszach).

18. Napisz program, który wy±wietli tablic¦ wymiaru 5 × 8 wypeªnion¡ losowymi liczbami caªko-
witymi z przedziaªu 〈5, 9〉 (patrz biblioteka random). Nast¦pnie wy±wietli list¦ oraz policzy ile
jest w niej liczb nieparzystych i wy±wietli odpowied¹. Postaraj si¦ u»y¢ list skªadanych.

19. Napisz program, który szyfruje podany tekst kodem Cezara, oraz odszyfrowuje podany tekst
z zadanym przez u»ytkownika przesuni¦ciem, wy±wietlaj¡c wyniki. Pracuj tylko na maªych
literach i bez polskich znaków. (Szyfr Cezara�jest to szyfr zbudowany na zasadzie szyfru
podstawieniowego gdzie ka»da litera, tekstu niezaszyfrowanego zast¦powana jest oddalon¡ od
niej o staª¡ liczb¦ pozycji w alfabecie inn¡ liter¡.)

20. Napisz program, który rozwi¡»e za ciebie zagadk¦: w misce jest mniej ni» 200 cukierków, wiesz,
»e dziel¡c cukierki po równo na 5 osób zostan¡ 2 cukierki, dziel¡c równo na 6 osób zostan¡ 3
cukierki, a dziel¡c na 7 osób zostan¡ 2 cukierki. Ile cukierków jest w misce? Czy jest kilka
mo»liwo±ci?

21. Napisz gr¦/zabaw¦ sprawdzaj¡c¡ znajomo±¢ tabliczki mno»enia. Zabawa ma mie¢ 10 rund.
Ka»da runda to pytanie o wynik mno»enia w zakresie do 100, a nast¦pnie program ma infor-
mowa¢ czy to dobry czy zªy wynik, je±li zªy to jaki jest dobry. Na koniec program ma poda¢
ilo±¢ dobrych i zªych odpowiedzi. Pogratulowa¢, gdy wszystkie odpowiedzi byªy dobre.

22. Napisz program wy±wietlaj¡cy tyle wierszy trójk¡ta Pascala, ile zechce u»ytkownik. Zadbaj o
formatowanie (przynajmniej gdy u»ytkownik poda do 10 wierszy, sprawd¹ polecenie print(*l,sep='
') gdzie l lista):
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