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Wstep do programowania. Lista 5. Petla for.

Napisz program, ktory wyswietli na ekranie 100 znakéw * na dwa sposoby (uzywajac petli for
oraz tylko polecenia print).

Napisz program, ktory wyswietli wszystkie liczby naturalne mniejsze réwne 150.

Napisz program, ktory po wezytaniu tancucha wys$wietli go "pionowo". Uzyj petli for. (Na
przyktad po wezytaniu wyraz wyswietli:
w

I

Napisz program, ktory po wczytaniu tancucha wyswietli go bez znakoéw interpunkcyjnych.
(sprawdz punctuation w bibliotece string).

Napisz program, ktory sprawdza czy elementy krotki ¢t = (=5, 16,3.6,123, —89) sa mniejsze
badz réwne od liczby podanej przez uzytkownika.

Napisz program, ktory utworzy i wyswietli liste zlozona z 10 losowych liczb catkowitych z
przedziatu (—2,18). (patrz biblioteka random)

Napisz program, ktory utworzy i wyswietli liste ztozona z 10 losowych liczb catkowitych z
przedziatu (—2, 18), nastepnie stworzy liste skladajaca sie z tych elementow pierwszej listy ktore
sa mniejsze od 10. (Dwukrotnie zastosuj liste sktadanag).

Napisz program, ktory stworzy i wyswietli stownik sktadajacy sie z elementow ‘litera’:kwadrat
jej pozycji w alfabecie (tylko mate litery, bez polskich znakow). Gdzie wielkos¢ stownika okresla
uzytkownik (od 1 do 26). {'a’: 1)V : 4,...} (sprawdz funkcje chr, ord).

Napisz program, ktéry po wezytaniu tancucha znakow z klawiatury wyswietli stownik postaci
{znak’:ilos$é wystgpien znaku, ...}.

Napisz program, ktory poprosi uzytkownika o podanie hasta dostepu. W przypadku podania
prawidtowego hasta program ma zakonczy¢ dziatanie, w przypadku blednego hasta program
ma ponowi¢ prosbe i podac ile prob pozostato uzytkownikowi. Maksymalna ilos¢ prob to 5.

Napisz program, ktory wyswietli
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Napisz program, ktory obliczy i wyswietli ile jest liczb parzystych i nieparzystych w krotce
(4,6,2,43,112,344, 234,678,999, 44, 1,97).

Napisz program, ktory policzy ile kwadratow liczb catkowitych od 1 do 1000 ma jako ostatnia
cyfre 4, a ile 9.

Napisz program, ktory wyswietli tabliczke mnozenia do 100. Zadbaj o wizualng prezentacje.
Napisz program, ktory wyswietli liste wszystkich liczb pierwszych do 100. (zastosuj break).
Napisz program, ktory wyswietli ile jest liczb pierwszych w przedziale (100, 1000).

Napisz program, ktory wyswietli tablice wymiaru 5 X 8 wypelniong losowymi liczbami cal-
kowitymi z przedziatu (5,9). Nastepnie wyswietli ja przemieszana (i wiersze i elementy w
wierszach).

Napisz program, ktory wyswietli tablice wymiaru 5 X 8 wypetniong losowymi liczbami catko-
witymi z przedziatu (5,9) (patrz biblioteka random). Nastepnie wyswietli liste oraz policzy ile
jest w niej liczb nieparzystych i wyswietli odpowiedz. Postaraj sie uzy¢ list sktadanych.

Napisz program, ktory szyfruje podany tekst kodem Cezara, oraz odszyfrowuje podany tekst
z zadanym przez uzytkownika przesunieciem, wyswietlajac wyniki. Pracuj tylko na malych
literach i bez polskich znakow. (Szyfr Cezara—jest to szyfr zbudowany na zasadzie szyfru
podstawieniowego gdzie kazda litera, tekstu niezaszyfrowanego zastepowana jest oddalonag od
niej o stala liczbe pozycji w alfabecie inng litera.)

Napisz program, ktory rozwiaze za ciebie zagadke: w misce jest mniej niz 200 cukierkow, wiesz,
ze dzielac cukierki po réwno na 5 oséb zostang 2 cukierki, dzielac rowno na 6 oso6b zostanag 3
cukierki, a dzielac na 7 oséb zostana 2 cukierki. Ile cukierkow jest w misce? Czy jest kilka
mozliwosci?

Napisz gre/zabawe sprawdzajaca znajomos¢ tabliczki mnozenia. Zabawa ma mie¢ 10 rund.
Kazda runda to pytanie o wynik mnozenia w zakresie do 100, a nastepnie program ma infor-
mowa¢ czy to dobry czy zty wynik, jesli zty to jaki jest dobry. Na koniec program ma podaé
ilos¢ dobrych i ztych odpowiedzi. Pogratulowaé, gdy wszystkie odpowiedzi byty dobre.

Napisz program wyswietlajacy tyle wierszy trojkata Pascala, ile zechce uzytkownik. Zadbaj o
formatowanie (przynajmniej gdy uzytkownik poda do 10 wierszy, sprawdz polecenie print(*l,sep="
') gdzie [ lista):



