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Wstep do programowania. Lista 6. Petla while.

Napisz program, ktéry sprawdzi czy podana przez uzytkownika liczba jest kwadratem liczby
naturalnej. Uzyj petli while.

Napisz program, ktory znajdzie i wySwietli najwieksze n o wtasnosci 2" < k, dla dowolnej
wezytanej z klawiatury liczby naturalnej k. Uzyj petli while.

Napisz program, ktory wyswietli najmniejsza liczbe naturalng n taka, ze % < 0.0043212. Uzyj
petli while.

Napisz program, ktory wyswietli najmniejszg liczbe naturalng n taka, ze 1+ % + % + % +.. .—I—% >
11. Uzyj petli while.

Napisz program, ktory do listy [ = ['a/] bedzie dodawat kolejne znaki wezytywane z klawiatury,
do momentu, az wpiszemy ’stop’. Na koniec program ma wySwietli¢ naszg liste.

Napisz program, ktory wyznaczy NWD z dwoch podanych liczb. (patrz plik nwd.pdf)

Napisz program, ktory poprosi uzytkownika o podanie dwoch wyrazéow tej samej diugosci,
nastepnie wys$wietli tancuch znakéw powstaly przez naprzemienne wypisanie kolejnych znakéw
z podanych wyrazéow (po wpisaniu kot i rak program powinien zwroci¢ kroatk). Program
powinien dziata¢ do momentu podania wyrazoéw rownej dlugosci.

Napisz program, ktory wylosuje pewna liczbe naturalng od 13 do 100. Nastepnie uzytkownik
ma zgadnac¢ jaka to liczba. W momencie podania prawidtowej liczby program ma wyswietli¢
gratulacje i liczbe prob, w przypadku podania ¢’ program ma zakoticzy¢ dziatanie informujac
uzytkownika jaka byta liczba szukana i ile prob wykonat uzytkownik.

Napisz program, ktory pyta uzytkownika o wynik dodawania dwoch liczb liczb catkowitych z
przedziatu (100, 1000). Program ma dziata¢ do momentu podania trzech prawidlowych odpo-
wiedzi pod rzad.

Napisz program, ktory bedzie dodawal nowe pozycje w stowniku {’produkt’: cena} lub ak-
tualizowal cene w przypadku produktu, ktory jest juz w stowniku. Program ma dziata¢, do
momentu podania quit.

Program ma losowa¢ orzet/reszka nie podajac wyniku losowania. Gracz ma zgadywaé¢ wynik
tego losowania. Jesli zgadnie wygrywa 9 stoneczek, jesli przegra traci 10 stoneczek. Uzytkownik
zaczyna gre majac 100 stoneczek, program ma dziata¢ do momentu gdy gracza nie sta¢ na
kolejna runde lub podwoit liczbe stoneczek.

Napisz program, ktory wypisze n pierwszych trojek pitagorejskich postaci (a,b,c), gdzie 0 <
a < b< <100, n podaje uzytkownik.

Napisz program, bedacy gra w oczko.



