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Wstep do programowania. Lista 7. Pliki.
Napisz program, ktory wezyta i wyswietli tekst z pliku cylaty.txt.
Napisz program, ktory wyswietli co drugg linie z pliku cytaty.tzt.

Napisz program, ktory wyswietli wybrany przez uzytkownika zakres linii z pliku cytaty.tzt. (np.
od 2 do 13)

Napisz program, ktory zapisze w pliku przynajmniej dwie linie i je wyswietli.

Napisz program, ktory dopisze do pliku nieskonczonosc.tzt przynamniej dwie linie i wyswietli
caly plik.

Napisz program, ktory wezyta tekst z pliku nieskonczonosc.txt i wyswietli go wielkimi literami.
Napisz program, ktory zapisze tre$¢ pliku nieskonczonosc.txt do nowego pliku.

Napisz program, ktory znajdzie i wyswietli najdtuzsze stowo w pliku nieskonczonosc.tzt. Na-
stepnie zmodyfikuj program, tak aby wyswietlal wszystkie wyrazy dlugosci 5.

Napisz program, ktory w wyniku wyswietli iloé¢ linii w pliku eytaty.txt
Napisz program, ktory w pliku cytaty.txt wstawi zamiast nowych linii znak tabulacji.

W pliku zmienne.tzt podano w kazdej linii kolejno wartosci x,y, z. Stworz nowy plik, ktory
bedzie zawieral w kazdej linii wartosci vy, z, .

Napisz program, ktory wyswietli nazwy plikow z rozszerzeniem x.txt znajdujgce sie w tym
samym katalogu posortowane po dacie ostatniej modyfikacji. (zob. biblioteke os i path.getmtime
oraz biblioteke glob)

Napisz program, ktory poda rozmiar pliku cytaty.tzt.

Napisz program, wyszukujace hasta do krzyzowki. Uzytkownik ma podaé¢ dtugoséé hasta oraz po-
dac jakie litery w hasle zna. Program ma wypisa¢ wszystkie pasujace hasta z pliku word_list.tzt.

Napisz gre Panstwo—stolica. Program ma najpierw wczyta¢ imiona graczy. Nastepnie losowo
ustali¢ kolejno$¢. Program ma mie¢ 5 rund. Za kazdym razem ma przypominaé¢ kto odpowiada
na pytanie. Program ma pytaé¢ gracza o stolice jakiegos panstwa i sprawdzaé¢ poprawnosé
odpowiedzi (uznawac nawet jesli jest napisana matymi/wielkimi literami). Na koniec ma poda¢
wyniki kazdego gracza oraz wpisaé je do pliku wyniki.tzt. Na koniec program powinien podawad
najlepszy uzyskany wyniki w calej historii istnienia programu.



