
Wst¦p do programowania. Lista 9. Klasy.

1. Przeanalizuj plik moja_klasa.py, w którym jest zde�niowana klasa wraz z czterema metodami.
Sprawd¹ jej dziaªanie wykonuj¡c plik test_klasy.py.

2. Napisz wªasn¡ klas¦, której zadaniem b¦dzie analizowanie podanego tekstu. Argumentem klasy
ma by¢ tablica sªów z podanego ªa«cucha znaków (tylko maªe litery, bez interpunkcji, spacji
itp.). Metodami maj¡ by¢:

• podanie ilo±ci sªów w ªa«cuchu znaków,

• podanie dªugo±ci najdªu»szego sªowa,

• podanie sªów zaczynaj¡cych si¦ od podanego ªa«cucha znaków,

• podanie ilo±ci sªów o podanej dªugo±ci (domy±lna warto±¢ 3),

• wy±wietlenie wszystkich sªów w kolejno±ci alfabetycznej, w taki sposób aby ka»de sªowo
zaczynaªo si¦ od wielkiej litery.

Nast¦pnie napisz program, który przeanalizuje tekst z plików tekst_do_analizy1.txt oraz tekst_do_analizy2.txt.
Poni»ej dziaªanie programu dla pierwszego pliku, program podaje list¦ sªów, ich ilo±¢, dªugo±¢
najdªu»szego sªowa, sªowa zaczynaj¡ce si¦ na 'ko', ilo±¢ sªów dªugo±ci 3, oraz sªowa w alfabe-
tycznym porz¡dku rozpoczynaj¡ce si¦ wielk¡ liter¡:

['to', 'jest', 'dlugie', 'zdanie', 'ktore', 'zawiera', 'najdluzszy', 'wyraz', 'i',

'sie', 'teraz', 'konczy']
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['konczy']

1

['Dlugie', 'I', 'Jest', 'Konczy', 'Ktore', 'Najdluzszy', 'Sie', 'Teraz', 'To',

'Wyraz', 'Zawiera', 'Zdanie']

1


