Wstep do programowania. Lista 9. Klasy.

1. Przeanalizuj plik moja_ klasa.py, w ktoérym jest zdefiniowana klasa wraz z czterema metodami.
Sprawd? jej dziatlanie wykonujac plik test klasy.py.

2. Napisz wtasng klase, ktérej zadaniem bedzie analizowanie podanego tekstu. Argumentem klasy
ma by¢ tablica stow z podanego tancucha znakow (tylko mate litery, bez interpunkcji, spacji
itp.). Metodami maja by¢:

e podanie ilodci stow w tancuchu znakow,

podanie dtugosci najdtuzszego stowa,

podanie stow zaczynajacych sie od podanego tancucha znakow,

podanie ilosci stow o podanej dtugosci (domyslna wartosé 3),

wyswietlenie wszystkich stow w kolejnosci alfabetycznej, w taki sposob aby kazde stowo
zaczynalo sie od wielkiej litery.

Nastepnie napisz program, ktory przeanalizuje tekst z plikow tekst  do_ analizyl.tzt oraz tekst do_anal
Ponizej dziatanie programu dla pierwszego pliku, program podaje liste stow, ich ilo$¢, dtugosé
najdtuzszego stowa, stowa zaczynajace sie na ’ko’; ilosé stow dtugosci 3, oraz stowa w alfabe-
tycznym porzadku rozpoczynajace sie wielka litera:

[’to’, ’jest’, ’dlugie’, ’zdanie’, ’ktore’, ’zawiera’, ’najdluzszy’, ’wyraz’, ’i’,
’sie’, ’teraz’, ’konczy’]
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[’konczy’]

1

[’Dlugie’, ’I’, ’Jest’, ’Konczy’, ’Ktore’, ’Najdluzszy’, ’Sie’, ’Teraz’, ’To’,
’Wyraz’, ’Zawiera’, ’Zdanie’]



