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Powtoka - polecenia posredniczgce

Polecenie grep wypisuje z pliku lub strumienia wejsciowego te
wiersze, ktére sg zgodne z podanym wyrazeniem.

Na przykfad

$ grep root /etc/passwd - wypisze wszystkie wiersze z pliku
/etc/passwd, ktére zawierajg w sobie stowo root.

$ grep root /etc/* - wyszuka wiersze ze stowem root we
wszystkich plikach znajdujacych sie w katalogu /etc.

Opcja -i wytacza rozrdznienia wielkich i matych liter.

Opcja -v powoduje wypisywanie wierszy niezgodnych z
wyrazeniem.



Powtoka - polecenia posredniczgce

Zadanie Pobra¢ plik lista.txt a nastepnie za pomoca polecenia
grep wypisac wszystkie osoby:

a) o imieniu Wojciech,

b) zapisz wszystkie osoby o imieniu Marta do pliku Marta.doc,
c) zapisz wszystkie osoby o imieniu innym niz Marta do pliku
NieMarta.odt

Zadanie Pobierz plik pesel.txt. Za pomoca odpowiedniego

polecenia sprawdzi¢, czy w pliku jest pesel:
a) 67112966668, b) 73070871369.



Powtoka - polecenia posredniczgce

Polecenie less (w starszych wersjach more) stuzy do
przegladania zawartosci duzego pliku. Spacja powoduje
przesuniecie tekstu o jeden ekran do przodu, nacisniecie
klawisza B - przewinigcie o jeden ekran do tytu. Klawisz Q
powoduje zakonczenie pracy programu.

Wewnatrz polecenia less mozliwe jest poszukiwanie tekstu.
W celu poszukiwania stowa w dalszej czesci tekstu wpisujemy
/stowo, w celu poszukiwania tego stowa wstecz wpisujemy
?stowo.

Zadanie

a) Sprawdz dziatanie polecenia less na przyktadzie pliku
pesel.txt

b) Wyszukaj pesele wszystkich oséb, ktdre urodzity sie w
pazdzierniku 1966 roku.



Powtoka - polecenia posredniczgce

Mozliwe jest przestanie standardowego wyjscia niemal kazdego
programu bezposrednio na standardowe wejscie innego
programu. Przyktad wystania wynikow programu grep do
polecenia less:

$ grep ie /usr/share/dic/words | less

Zadanie Wyswietl za pomocg polecena less wszystkie osoby z
listy.txt, ktére nie maja na imie Wojciech.



Powtoka - polecenia posredniczgce

Polecenie pwd wypisuje nazwe aktualnego katalogu
roboczego.

Polecenie find kat -name plik -print pozwala znalez¢ plik o
nazwie plik w katalogu kat.

Polecenie file plik pozwala sprawdzi¢ rozszerzenie pliku

Zadanie

a) Wypisz nazwe aktualnego katalogu roboczego.

b) Beda¢ w katalogu gtéwnym znalez¢ lokalizacje pliku
Marta.ixt oraz katalogdéw Informatyka i Analiza Matematyczna.
c) Wyswietli¢ informacje o rozszerzeniach pliku lista.txt,
Marta.doc oraz NieMarta.odt.



Powtoka - polecenia posredniczgce

Polecenie diff plik1 plik2 pozwala na wytuszczenie rdznicy
pomiedzy dwoma plikami tekstowymi.

Polecenie head plik wypisuje pierwszych dziesie¢ wierszy
pliku, a polecenie tail plik dziesie¢ ostatnich wierszy. Liczbe
wierszy, ktérg chcemy wypisa¢ mozna zmieni¢ stosujac opcje
-n, gdzie n to liczba wierszy.

Przyktadowo head -5 /etc/passwd wypisze pie€ pierwszych
wierszy z pliku passwd.

Polecenie tail +n plik pozwala zobaczy¢ wiersze poczynajac
od wiersza o numerze n.



Powtoka - polecenia posredniczgce

Zadanie

a) Pobierz plik lista1.txt. Znajdz réznice pomiedzy plikami lista
oraz listal.

b) Zapisac cztery pierwsze osoby z pliku lista.txt do pliku
cztery.txt.



Zmienianie hasta i powtoki

Do zmiany swojego hasta stuzy polecenie passwd. Pytania
ono o poprzednie hasto, a nastepnie prosi o dwukrotne
wprowadzenie howego.

Do zmiany aktywnej powtoki stuzy polecenie chsh albo jedno z
polecen stosowanych zamiennie, takich jak ksh lub tcsh.



Zmienne srodowiskowe i powtoki

Powtoka moze przechowywa¢ zmienne tymczasowe,
nazywane zmiennymi powtoki (shell variables),
przechowujgce wartosci liczbowe lub ciagi znakéw. Aby
przypisa¢ wartos¢ zmiennej uzywamy znaku rownosci:
nazwa_zmiennej = warto$¢_zmienne;j.

Przyktadowo

$ STUFF=blabla

przypisuje zmiennej STUFF wartos¢ blabla.

Dostep do wartosci zmiennej uzyskujemy wpisujgc przed

nazwg zmiennej znak dolara. Przyktadowo mozemy uzy¢
polecenia: echo $STUFF.



Zmienne srodowiskowe i powtoki

Zmienne srodowiskowe (environment variables) sg bardzo
podobne do zmiennych powtoki, ale nie sg zwigzane wytgcznie
z powtoka. Wszystkie programy w systemach uniksowych majg
dostep do pamieci zmiennych srodowiskowych. Zmienng
Srodowiskowg tworzymy tak samo jak zmienng powtoki.
Nastepnie przenosimy je do pamieci zmiennej Srodowiskowej
za pomocg polecenia export. Przyktadowo

$ STUFF=blabla

$ export STUFF

Zmienna PATH jest specjalng zmienng Srodowiskowg
zawierajaca $ciezke polecen. Sciezka polecen jest lista
katalogéw w systemie, ktére powtoka bedzie przeglgdaé w
czasie proby odnalezienia polecenia.



Zmienne srodowiskowe i powtoki

Zadanie

a) Zapisz w zmiennej IMIE swoje imie, a w zmiennej
NAZWISKO swoje nazwisko. Wyswietl swoje imie i nazwisko.
b) Zapisz zawarto$¢ zmiennej PATH w pliku path.

Mozna zmieni¢ wartos¢ zmiennej PATH tak, aby powtoka
wyszukiwata programy takze w innych katalogach.

Polecenie PATH=kat:$PATH spowoduje, ze powtoka najpierw
szuka programu w katalogu kat a dopiero nastepnie w
pozostatych katalogach ze zmiennej PATH.

Polecenie PATH=$PATH:kat spowoduje, ze katalog kat bedzie
przeszukiwany na koncu.

Jesli jest kilka programoéw o tej samej nazwie to jest
uruchamiany pierwszy napotkany.



Uzyskiwanie pomocy

Polecenie man stuzy do wywotywania podrecznika opisujacego
poszczegoblne polecenia. Przyktadowo man Is wyswietli
informacje o poleceniu Is.

Polecenie man -k stowo_kluczowe umozliwia wyszukanie
informacji z podrecznika dotyczgcych okreslonego stowa
kluczowego. Przyktadowo man -k sort.

Jesli szukamy konkretnej opcji danego polecenia wystarczy po
tym poleceniu wpisa¢ --help. Przyktadowo Is --help.



Uzyskiwanie pomocy

Zadanie

a) Wyswietl informacje o poleceniu Is. Poszukaj jakie sg
mozliwe dla tego programu kody wyjscia (Exit status) i co one
oznaczajg?

b) Wyjasni¢ znaczenie ciggu polecen:

head /proc/cpuinfo | tr a-z A-Z.

Poszukaj informaciji o poleceniu tr w podreczniku.



Wejscie i wyjécie powtoki

Czasem moze sie zdarzy¢, ze mimo przekierowania
standardowego wyjscia program nadal bedzie wypisywat rézne
komunikaty na ekranie. Oznacza to, ze korzysta on ze
standardowego strumienia btedow.

Zadanie Wpisz polecenie Is /ffffffff > f.

Jesli chcemy, aby dane generowanie przez program byty
zapisywanie do pliku f, a wszystkie komunikaty o btedach do
pliku e to nalezy uzy¢ polecenia: Is /ffffffff > f 2> e.

Numer 2 to identyfikator strumienia, ktéry podlega
przekierowaniu. Strumieniem numer 1 jest standardowe
wyjscie, strumieniem numer 2 — standardowy strumien btedow.

Jesli chcemy przekierowaé standardowy strumien btedéw w to
samo miejsce co wynik dziatania polecenia uzywamy
przekierowania >&. Przyktadowo Is /ffffffff > f 2>&1.



Wejscie i wyjécie powtoki

Zadanie Wywota¢ dowolng komende, kt6rej wynikiem bedzie
btad. Zapisac informacje o btedzie w pliku btad.



Przegladanie proceséw i manipulowanie nimi

Procesem nazywamy dziatajgcy program. Kazdy z proceséw
dziatajgcych w systemie ma swdj liczbowy identyfikator procesu
(ang. process ID - PID).

ps - wyswietla wszystkie uruchomione procesy,
ps x - wySwietla wszystkie uruchomione procesy przez
aktualnego uzytkownika,

Polecenie kill pozwala zakonczy¢ dany proces (kill pid).
Polecenie kill -STOP pid zatrzymuje dziatanie danego procesu.
Aby wznowi¢ dziatanie procesu uzywamy polecenia kill -CONT
pid.

Zadanie Sprawdzi¢ jakie procesy sg aktualne uruchomione na
twoim komputerze.



