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Tryby plikbéw i uprawnienia

Kazdy z plikéw uniksowych posiada zbiér uprawnien
okreslajgcych, czy mozemy dany plik odczytac (r), zapisac¢ (w)
albo uruchomi¢ (x).

Wywotanie polecenia Is -I powoduje wyswietlenie wszystkich
uprawnien.

Pierwsza kolumna okresla typ pliku, kazda kolejna tréjka
kolumn oznacza odpowiednio uprawnienia uzytkownika (u),
grupy (g) i pozostatych (0). Kreska (-) oznacza, ze jest to
zwykty plik.



Tryby plikbéw i uprawnienia

Do zmiany uprawnien plikdw stuzy polecenie chmod. Najpiew
wybieramy zbi6r uprawnien, ktory bedziemy zmieniaé, a
nastepnie podajemy bit uprawnien.

Przyktadowo jesli chcemy nadac¢ grupie (g) i pozostatym
uzytkownikom (o - czyli other) uprawnienia do odczytu (r) pliku
o nazwie plik, nalezy wyda¢ polececia:

chmod g+r plik

chmod o+r plik

albo tez uzywajac jednego polecenia: chmod go+r plik.
Uprawnienia te mozemy usuna¢ poleceniem: chmod go-r plik.

Zadanie 1 Utworzy¢ plik o nazwie uprawnienia. Sprawdzi¢
jakie on ma uprawnienia. Ustawi¢, aby uzytkownik i grupa miata
wszystkie mozliwe uprawnienia natomiast pozostali majg nie
mie¢ zadnych uprawnien do tego pliku.



Podstawy skryptéw powtoki

Skrypt powtoki jest sekwencja polecen zapisanych w pliku, z
ktérego sg odczytywane przez powtoke tak, jak bysmy
wpisywali je w terminalu.

Wszystkie skrypty powtoki Bourne’a powinny zaczynac sie od
wiersza:
#!/bin/sh

Uwaga: Na poczatku pliku nie moga pojawi¢ sie zadne puste

miejsca. Wiersz ten oznacza, ze wszystkie polecenia z tego
pliku powinny by¢ wykonane przez program /bin/sh.



Podstawy skryptéw powtoki

Przyktadowy skrypt powtoki:

#!/bin/sh

# Najpierw wpisuje jakis tekst, a potem uruchamia polecenie Is.
echo Mam zamiar uruchomic polecenie Is.

Is

Uwaga: Znak krzyzyka (#) na poczatku wiersza oznacza, ze
ten wiersz jest komentarzem.



Podstawy skryptéw powtoki

Po przygotowaniu skryptu i nadaniu mu odpowiednich
uprawnien mozemy go uruchomic, umieszczajac plikt skryptu w
jednym z katalogéw wymienionych w Sciezce wyszukiwania i
wywotujgc nazwe skryptu w wierszu polecen: ./skrypt. Mozna
tez uzy¢ petnej nazwy Sciezki.

W przeciwienstwie do innych programéw w systemie Unix
skryptom powtoki nie wystarczy ustawi¢ bitu wykonania, ale w
celu umozliwienia odczytywania pliku przez powtoke konieczne
jest takze ustawienie bitu odczytu. Najtatwiej mozna to zrobic
wywotujac polecenie: chmod +x skrypt.

Wywotanie w ten sposéb polecenie chmod pozwoli innym
uzytkownikom odczytywaé i uruchamiac skrypt.

Zadanie 2 Zapisz w pliku skryptO1 i uruchom powyzszy skrypt.



Cudzystowy i literaty

Zadanie 03 Uruchom kazde z nastepujacych trzech polecen:
echo $100, echo "$100", echo ’'$100’.

Literat to tancuch, ktéry ma zosta¢ przekazany przez powtoke
do wiersza polecen w niezmienionej postaci.

Oprécz znaku $, inne podobne sytuacje jak w powyzszym
przyktadzie majg miejsce, gdy chcemy aby zamiast rozwijana
przez powtoke znak * zostat przekazany do polecenia (np. ), a
takze wtedy, gdy konieczne jest uzycie srednika (;) w poleceniu



Cudzystowy i literaty

Gdy uzywamy pojedycze cudzystowy powtoka nie dokona
zadnych operacji zastgpienia.

Gdy uzywamy podwaojne cudzystowy otrzymamy podobny
efekt jak przy pojedynczych cudzystowach, tylko zostang
rozwinigete zmienne.

Zadanie 4 Sprawdz dziatanie polecen:

echo "Nie ma * w mojej Sciezce: $PATH”
echo 'Nie ma * w mojej sciezce: $PATH’



Zmienne

W kazdym jezyku programowania potrzebne sg zmienne, aby
przy ich pomocy wykona¢ pewne operacje.
Definicja zmiennych w skryptach basha:

ZMIENNA=witam jezeli w warto$ci zmiennej nie ma spaciji nie
trzeba uzywac znaku cudzystowie

ZMIENNA=12 jezeli przypisujemy liczby lub cyfry nie uzywamy
znaku cudzystowie

ZMIENNA="witam was” jezeli w wartosci zmiennej znajduje
sie znak spaciji, to wartos¢ tg trzeba umiesci¢ w cudzystowie.

Uwaga: Po obu stronach znaku = nie moga znajdowac sie
spacje. Zwyczajowo nazwy zmiennych w bashu pisze sie
duzymi literami (jesli nazwy zmiennych napiszemy matymi
literami to tez program bedzie dziatat).



Zmienne

Odwotanie sie do zmiennej odbywa sie poprzez poprzedzenie
nazwy zmiennem znakiem dolara $ZMIENNA.

Uwaga: BASH rozréznia duze i mate litery, zatem
odwotywanie si¢ do zmiennej odbywa sie przez uzycie
doktadnie takiej samej nazwy zmiennej przy pomocy jakiej ta
zmienna zostata zadeklarowana.

Zadanie 5 Okresli¢ wynik dziatania ponizszego skryptu, a
nastepnie sprawdzic to.

#!/bin/bash

ZMIENNA="M¢j drugi skrypt”

echo "$ZMIENNA”

echo "$ZMIENNA’



Zmienne

Jesli chcemy wypisa¢ wartos¢ zmiennej a bezposrednio za nig
(bez znaku spacji) wyswietli¢ jakis tekst nalezy ujac nazwe
zmiennej w nawiasy klamrowe {}.

Zadanie 6 Okresli¢ wynik dziatania ponizszego skryptu, a
nastepnie sprawdzic to.

#!/bin/bash

ZMIENNAN=nie

ZMIENNAT=""

echo "${ZMIENNAN}dotrzyma¢”

echo "${ZMIENNAT}dotrzymaé”



Zmienne

Przy pomocy zmiennych mozemy réwniez wywotywac
polecenia linux’a. Dzieje sie tak dlatego, ze shell rozwija
zmienne.

Zadanie 7 Okresli¢ wynik dziatania ponizszego skryptu, a
nastepnie sprawdzic to.

#!/bin/bash

Z1="Is”

Z22="-"

$21 $z2



Zmienne

Aby przeka¢ zmiennej wartosci, ktéra zostata wprowadzone
przez uzytkownika przy pomocy klawiatury nalezy uzyé
polecenia read.

Zadanie 8 a)Okresli¢ wynik dziatania ponizszego skryptu, a
nastepnie sprawdzic to.

#!/bin/bash

echo "Podaj swoje imie:”

read IMIE

echo "Na imie masz: $IMIE”

b) Uzupetnij powyzszy skrypt, aby program réwniez pytat sie o
nazwisko i wiek. A nastepnie wyswietlat informacje o imieniu,
nazwisku i wieku.



Zmienne

Kiedy zachodzi potrzeba przeprowadzenia jakich$ obliczen
mozna skorzysta¢ z mechanizmu interpretacji wyrazen
arytmetycznych wbudowanego w Basha, obliczenia
dokonywane sg na liczbach catkowitych.

Sktadnia:
$((wyrazenie))
$[wyrazenie]

let wynik=wyrazenie
echo $wynik

Zadanie 9 Oblicz w bashu: 2+ 3,2 —-7,3%4,9/319/4.
Wyjasnij ostatni wynik.



Zmienne

Zadanie 10 a)Okresli¢ wynik dziatania ponizszego skryptu, a
nastepnie sprawdzic to.

#!/bin/bash

echo "Podaj pierwsza liczbe:”

read L1

echo "Podaj druga liczbe:”

read L2

SUMA=$(($L1 + $L2))

echo "Wynik dodawania wynosi: $SUMA”

b) Przeksztat¢ powyzszy skrypt uzywajgc polecenia: i) [], ii) let.

Zadanie 11 Napisac skrypt, ktéry bedzie sie pytat o dtugosé
boku kwadratu a nastepnie obliczat obwdd i pole tego kwadratu.



Do wywotywanego skryptu mozna przekazywac parametry jego
wywotania. Parametréw mozna uzywa¢ doktadnie tak samo jak
zmiennych jednakze nie mozna zmieni¢ ich wartosci.
Odwotanie sie w tresci skryptu do parametréw odbywa sie w
nastepujacy sposob:

S* - wszystkie parametry poczgwszy od parametru numer 1,
$0 — nazwa programu,
$1 — parametr nr 1,

$9 — parametr nr 9,

$# - liczba parametrow,
$$ - numer procesu.



Zadanie 12 Zapisac ponizszy skrypt do pliku o nazwie skrypt1 i
wywotacé go nastepujaco: ./skrypt1 123 434 2312

#!/bin/bash

echo "nazwa skryptu: $0”

echo "liczba parametrow: $#”

echo "wszystkie parametry wywolana: $*”

echo "parametr pierwszy: $1”

echo "parametr drugi: $2”

echo "parametr trzeci: $3”

echo "numer procesu: $$”



Instrukcja case

Instrukcja case pozwala na dokonanie wyboru sposrod kilku
wzorcéw. Najpierw sprawdzana jest wartos¢ zmiennej po
stowie kluczowym case i porownywana ze wszystkimi
wariantami po kolei. Jesli dopasowanie zakonczy sie sukcesem
wykonane zostanie polecenie lub polecenia przypisane do
danego wzorca. W przeciwnym wypadku uzyte zostanie
polecenie domysine oznaczone symbolem gwiazdki: *).
Instrukcja case konczy sie zapisaniem tego stowa od konca
(esac).

case $ZMIENNA in
wzorzec1) poleceniel ;;
wzorzec?2) polecenie2 ;;
wzorzec3) polecenie3 ;;

*) polecenie_domysine
esac



Instrukcja case

Zadanie 13 Okresli¢ wynik dziatania ponizszego skryptu, a
nastepnie sprawdzi¢ to. Sprawdzenia nalezy dokonaé¢
wywotujac kilkakrotnie skrypt z réznymi parametrami np.
/nazwa_skryptu sobota.

#!/bin/bash

case $1in
piatek) echo "weekend jest juz tuz tuz”;;
sobota) echo "juz weekend”;;
niedziela) echo "weekend sie juz powoli konczy”;;
poniedzialek) echo “znowu trzeba isc do pracy”;;
*) echo "srodek tygodnia”;;

esac



Instrukcja case

Zadanie 14 Dopisac do ponizszego skryptu instrukcje case,
kt6ra jako wzorzec bedzie miata cyfre dnia tygodnia, a jako
polecenie bedzie wypisywata nazwe dnia tygodnia.
Polecenie_domys$ine ma uwzgledna¢ przypadek, gdy zostanie
wybrana spoza zakresu 1-7.

#!/bin/bash

echo "Podaj cyfre dnia tygodnia”
read d



Instrukcja if

Instrukcja warunkowa if sprawdza czy warunek jest
prawdziwy, jesli tak to wykonane zostanie polecenie lub
polecenia znajdujgce sig po stowie kluczowym then. Instrukcja
konczy sie stowem fi.

if warunek
then

polecenie lub polecenia
fi

lub
if warunek; then

polecenie lub polecenia
fi



Instrukcja if

W przypadku gdy nalezy wykonaé inny zestaw polecen, jezeli
zadany warunek konczy sie wynikiem negatywnym, sktadnia
polecenia wyglada nastepujgco:

if warunek

then
polecenie1

else
polecenie2

fi

lub

if warunek; then
polecenie1

else
polecenie2

fi



Instrukcja if

Do testowania warunkéw uzywa sie operatoréw, ktére w wyniku
swojego dziatania zwracajg prawde lub fatsz w zaleznosci od
tego czy sprawdzany warunek jest prawdziwy czy
nieprawdziwy. Zazwyczaj warunek jest zapisywany w
nastepujgcej postaci:

[ wyrazenie1 operator wyrazenie2 ]

lub

[ operator wyrazenie ]

Miedzy nawiasami a tre$cig warunku musza by¢ spacje, tak jak
powyzej.

Ponadto bardzo istotne jest takze uzywanie znakéw
cudzystowu we wszystkich warunkach w ktérych operator
przyjmuje postac —n.



Instrukcja if

Przyktad:
#!/bin/bash
if [ -e "/.bashrc ]
then
echo ”Masz plik .bashrc”
fi

Przyktad:
#!/bin/bash
if [-e “/.bashrc ]
then
echo "Masz plik .bashrc”
else
echo ”Nie masz pliku .bashrc”
fi



Instrukcja if

A to kilka przyktaddw:

-e plik istnieje

= sprawdza czy wyrazenia sg rowne

= sprawdza czy wyrazenia sg rézne

-n wyrazenie ma dtugos¢ wiekszg niz 0
-d wyrazenie istnieje i jest katalogiem
-It mniejsze niz

-gt wieksze niz

-ge wieksze lub réwne

-le mniejsze lub réwne



Instrukcja if

Zadanie 15 Napisac instrukcje warunkowa, ktéra bedzie
sprawdzata, czy w zmiennej $1 znajduje sie stowo wita;.

Zadanie 16 Napisac¢ skrypt, ktéry bedzie prosit o podanie

dwdch liczb. A nastepnie sprawdzat, czy pierwsza z
wprowadzonych liczb jest wieksza od drugiej liczby.



Petla for

Petle stosuje sie w celu wykonania pewnych instrukcji dla
kolejnych iteracji lub kilku parametrow.

Petla for wykonuje polecenia zawarte wewnatrz petli, na
kazdym sktadniku listy (iteracja).

for zmienna in lista
do

polecenie
done

Zadanie 17 Okresli¢ wynik dziatania ponizszego skryptu, a
nastepnie sprawdzic to.
for x in jeden dwa trzy
do
echo "To jest $x”
done



Petla for

Zmiennej x przypisana jest lista, ktora sktada sie z trzech
elementéw: jeden, dwa, trzy. Warto$cig zmiennej x staje sie po
kolei kazdy element listy, na wszystkich wykonywane jest
polecenie: echo "To jest $x”.

Petla for jest bardzo przydatna w sytuacjach, gdy chcemy
wykonac jakas$ operacje na wszystkich plikach w danym
katalogu. Na przyktad chcemy uzyskac liste wszystkich plikow
o danym rozszerzeniu znajdujgcych sie w jakims katalogu.

Zadanie 18 Okresli¢ wynik dziatania ponizszego skryptu, a
nastepnie sprawdzic to.
#!/bin/bash
for x in *html
do
echo "To jest plik $x”
done



Petla for

Zadanie 19 Uzupetnij skrypt tak, aby zmieniat nazwy plikéw
pisane wielkimi literami na nazwy pisane matymi literami.

#!/bin/bash

do
mv $nazwa $(echo $nazwa | tr [A-Z] [a-z]))



Petla while

Petla while najpierw sprawdza warunek czy jest prawdziwy,
jesli tak to wykonane zostanie polecenie lub lista polecen
zawartych wewnatrz petli, gdy warunek stanie si¢ fatszywy
petla zostanie zakonczona.

while warunek
do

polecenie
done



Petla while

Zadanie 20 Okresli¢ wynik dziatania ponizszego skryptu, a
nastepnie sprawdzic to.

#!/bin/bash

X=1;

while [ $x -le 10 ]

do

echo ”"Napis pojawit sie po raz: $x”
x=$[x + 1]

done

Uwaga x=$[x + 1] - zwieksza warto$¢ zmiennej x o 1.



Petla while




