1 PODSTAWOWE INSTRUKCJE W JEZYKU JAVA

1.1 ZADANIE (KOSZYK INTERNETOWY Z OFERTAMI SPECJALNYMI)

Twoja firma dostata zlecenie na stworzenie oprogramowania dla duzego sklepu internetowego
»JavaMarkt”. Jedng z podstawowych funkcjonalnosci bedzie oprogramowanie koszyka zakupdw,
ktory potrafitby uwzglednia¢ rézne promocje, rabaty oraz oferty specjalne, takie jak:

Jesli warto$¢ zamoéwienia jest wieksza niz 300 zt klient otrzymuje 5% znizki na zakupione
towary

Jesli klient kupi 2 produkty to 3 najtaiszy otrzymuje gratis

Jesli wartos¢ zamoéwienia przekracza wartos¢ 200 zt klient otrzymuje firmowy kubek gratis
Jednorazowy kupon rabatowy 30% na wybrany produkt

Towary w koszyku powinny by¢ posegregowane malejgco wedtug ceny, a potem wedtug kolejnosci
alfabetycznej nazw produktow

Twoim zadaniem jest zaimplementowanie logiki, operujgcej na obiektach typu ‘Product’, ktéra
umozliwiataby:
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Wyszukiwanie najtanszego/najdrozszego produktu w zadanej kolekcji produktéw
Wyszukiwanie n najtariszych/najdrozyszych produktéw w zadanej kolekcji produktow
Sortowanie kolekcji produktéw po cenie jak i po nazwie

Wyliczanie sumy cen wszystkich zadanych produktéw

Wyswietlanie w konsoli informacje o wszystkich produktach w zadanej kolekcji produktow
Aplikowanie opisanych powyzej rodzajéw promocji na zadanej kolekcji produktéw

Specyfikacja klasy ‘Product’:

Pola w klasie:
o Kod produktu (code) - String
o Nazwa produktu (name) - String
o Cena produktu (price) — double
o Cena produktu po uwzglednieniu promocji (discountPrice) - double

W tym zadaniu uzyj tablicy produktdw jako rodzaj kolekcji na ktérej bedziesz operowat.



