Dziedziczenie
Dana jest klasa Punkt w pliku o nazwie Punkt.java:

public class Punkt{

int x, y;

Punkt (){
x = 1;
y = 1;

}

Punkt(int wspX, int wspY) {
x = wspX;
y = wspY;

}

Punkt (Punkt A) {
x = A.x;
y =A.y;

int pobierzX(){
return x;

int pobierzY (){
return y;
}
void wyswietl () {
System.out.println("x =" 4+ x + ", y =" + vy);
}
}
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Zad.17. (patrz wyktad) Utwdrz nowy projekt, umies¢ w nim plik Punkt.java z
kodem klasy Punkt. W nowym pliku utwérz klase Punkt3D, stuzaca do
przechowywania punktéw w trzech wymiarach, dziedziczaca po klasie Punkt:

public class Punkt3D extends Punkt{
int z;
}

Korzystajac z metod klasy Punkt i sktadni super, dopisz do klasy Punkt3D:
1. konstruktor bezargumentowy,

konstruktor przyjmujacy trzy argumenty typu int,

konstruktor przyjmujacy parametr typu Punkt i parametr typu int,

konstruktor przyjmujacy parametr typu Punkt3D,

ok wDn

metode void wyswietl(); - wypisujaca wartosci trzech wspdtrzednych,
przestaniajaca metode o tej samej nazwie z klasy Punkt,

6. metode zwracajaca wartos¢ pola z.

W nowym pliku utwérz klase Main z metoda main i przetestuj wszystkie napisane
metody.
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Zad.18. W osobnych plikach utwérz klasy o nazwie

@ Bazowa, zawierajaca pole typu int o nazwie liczba,

@ Potomna, dziedziczaca po klasie Bazowa i réwniez zawierajaca pole liczba.

W klasie Potomna zdefiniuj metode pobierzWartosc, przyjmujaca jeden
argument typu boolean. Jesli wartosciag argumentu bedzie

- true: metoda zwrdci warto$¢ pola 1iczba zdefiniowanego w klasie Potomna,
- false: metoda zwréci warto$¢ pola liczba odziedziczonego po klasie Bazowa.

W klasie Main i metodzie main utwérz obiekt klasy Potomna i wywotaj metode
pobierzWartosc.

Zad.19. Do klasy Potomna z poprzedniego zadania dopisz metode
ustawWartosc przyjmujaca dwa argumenty: pierwszy typu int, drugi typu
boolean. Jedli wartodcig drugiego argumentu bedzie

- true: warto$¢ pierwszego przypisz polu liczba zdefiniowanemu w Potomna,

- false: warto$¢ pierwszego przypisz polu 1iczba zdefiniowanemu w klasie Bazowa.

W klasie Main i metodzie main utwérz obiekt klasy Potomna i wywotaj metode
ustawWartosc.
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Zad.20. Utworz klase Auto, ktéra zawiera:

@ pole float[] przebieg; - tablice przechowujaca informacje o liczbie
przejechanych kilometréw w kolejnych miesigcach, jej rozmiar to 12; tablica
jest inicjalizowana dowolnymi warto$ciami w konstruktorze.

@ metode float srPrzebieg(); - obliczajaca Sredni przebieg dla samochodu.

Utwérz klase Taxi, ktéra dziedziczy po klasie Auto i zawiera:

@ pole float[] zarobki; - tablice przechowujaca informacje o zarobkach
takséwkarza w kolejnych miesigcach, jej rozmiar to 12; tablica jest
inicjalizowana dowolnymi warto$ciami w konstruktorze.

@ metode float srZarobki(); - obliczajaca Srednie zarobki dla takséwki.

W klasie Main i metodzie main utworz obiekt klasy Taxi i wySwietl na ekranie
Sredni przebieg i Srednie zarobki.
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Polimorfizm
Zad.21. W ktérym miejscu ponizszego kodu mozna zaobserwowaé polimorfizm? Na
czym on polega?

public class Figura {

float f, g;

Figura(float a, float b) {
f=a;
g=b;

3
float pole() {
System.out.println("Niezdefiniowane");

return 0;
}
}
public class Prostokat extends Figura { public class Trojkat extends Figura {
Prostokat(float a, float b) { Trojkat(float a, float b) {
super(a,b); super(a,b);
3
float pole() { float pole() {
System.out.printin("Prostokat"); System.out.printin("Trojkat");
return fxg; return fxg/2;
} }
} }

public class Test {
public static void main(String args[]){

Figura fig = new Figura(1,4);
Prostokat p = new Prostokat(5,10);
Trojkat t = new Trojkat (6,2);
Figura a;
a=p; System.out.printin(a.pole())

a

a

)):
t; System.out.printin(a.pole());
fig; System.out.println(a.pole());
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Zad.22. Przeanalizuj i przetestuj podany kod.

public class Telefon

private String nrTel;
private int lacznyCzas;

private static double cenaRozmowy = 0.48;
Telefon (String numer) {
nrTel = numer;

}
double obliczKwoteDoZaplaty () {

return cenaRozmowy x (lacznyCzas / 60);
}

static void ustawCeneRozmowy (double nowaCena){
cenaRozmowy = nowaCena;

void zadzwon(String nr) {
System.out. println ("Dzwonie do: " + nr);
System.out. println ("Rozmowa w toku...");
int czasRozmowy = (iint)(Math.random()*3600);
lacznyCzas = lacznyCzas + czasRozmowy;
System.out. println ("Rozmowa zakonczona.");
System.out. print ("Czas rozmowy: "+ czasRozmowy/60 + "min,
+ czasRozmowy%60 + "sek.");
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public class Main

public static void main(String[] args){
Telefon telAla = new Telefon("783982331");
Telefon telOla = new Telefon("608234982");
telAla.zadzwon("0124239832");
telOla.zadzwon("112");
double kwota = telAla.obliczKwoteDoZaplaty ();
System.out.println("Ala ma do zaptaty: " + kwota + " zI.");

}

}

Z klasy Telefon wyprowadz dwie klasy pochodne: TelefonKomorkowy i
TelefonStacjonarny. Kazda z tych klas powinna posiadaé

@ nowe pola (np. operator, prefiks),

@ nowe metody (np. wyslijSMS),

@ wiasng implementacje metody zadzwon(String) (przestanianie).
Utworz tablice typu Telefon, np:

Telefon[] tablicaTelefonow = new Telefon [3];

tablicaTelefonow [0] = new Telefon ("634295432");

tablicaTelefonow [1] new TelefonKomorkowy ("504295432", "T—mobile");
tablicaTelefonow [2] new TelefonStacjonarny("126493042", "058");

Zauwaz, ze poszczegdlne elementy tablicy zawieraja referencje zaréwno do obiektéw
klasy Telefon, jak réwniez do obiektéw klas pochodnych. Dla kazdego elementu tablicy
wywotaj metode zadzwon. Czy wywotania te byty polimorficzne? Dlaczego?
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