Podstawy Programowania
lista nr 4

Zadanie 1. Napisz algorytm sprawdzajacy, ile razy w danej tablicy liczb catkowitych wystapit element o
wartosci x.

Zadanie 2. Napisz algorytm sprawdzajacy, czy n-wyrazowy ciag liczb catkowitych jest ciggiem rosnacym.

Zadanie 3. Napisz algorytm znajdujacy drugi co do wielkos$ci element w danej tablicy liczb catkowitych.

Zadanie 4. (Poszukiwanie lidera w zbiorze)

Liderem nazywamy element, ktoéry wystepuje w zbiorze wiecej niz potowe razy, czyli wiecej niz
n/2 razy, gdzie n jest liczbg elementow zbioru.

Przykiad 1: Zbiér 1,3,2,3,3,3,1,3,2 posiada lidera, jest nim liczba 3.
Przyktad 2: Zbior 3,4,1,1,1,1, 3,2 nie posiada lidera.

Problem znajdowania lidera w zbiorze ma zastosowanie na przyktad w liczeniu glosow w
wyborach, gdzie kandydat musi uzyska¢ wigcej niz potowg gltosow.

Algorytm sktada si¢ z dwdch etapow. W pierwszym szukamy kandydata na lidera, w drugim
sprawdzamy, czy znaleziony kandydat jest rzeczywiscie liderem.

Dziatanie algorytmu oparte jest na nastepujacej wiasnosci:
Jesli ze zbioru majgcego lidera usuniemy dwa elementy a i b o roznych wartosciach (a # b), to uzyskamy
nowy zbior, ktory rowniez ma lidera.

Dane wejsciowe:  zbidr {x1,x2, ...... xn} ztozony z n elementow
Dane wyjsciowe:  lider L w zbiorze lub informacja, ze zbior nie zawiera lidera

Dane pomocnicze: c¢ —krotno$¢ kandydata na lidera

Podany schemat blokowy przeanalizuj na wybranych przyktadach.



Schemat blokowy
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