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35. Napisz program, ktéry wypelni tablice liczbami losowymi typu int z przedzialu [a,b] podanego
przez uzytkownika. Przyjmij, ze maksymalny rozmiar tablicy to 100. Rzeczywisty rozmiar n podaje
uzytkownik (n <= 100). Program ma wykonaé nastepujace operacje:

(1) érednia arytmetyczna elementéw tablicy
(2) liczba wystapien elementu podanego przez uzytkownika
(3) liczba elementéw nieparzystych oraz ich suma
(4) element minimalny oraz jego indeks
(5) element maksymalny oraz jego indeks
(6) para sasiednich elementéw o najwickszej sumie
(7) element najczesciej wystepujacy w tablicy
(8) drugi co do wielkosci element tablicy
(9) podniesienie elementéw do drugiej potegi
(10) wypisanie elementéw z zadanego przez uzytkownika przedziatu [c, d]

(11) wypisanie elementéw, ktérych indeksy sa podzielne przez 3

36. Napisz program, ktéry obliczy iloczyn skalarny dwéch wektorow, sktadajacych sie z elementéw
catkowitych. Maksymalny rozmiar wektoréw wynosi 10, rzeczywisty rozmiar n weczytaj z klawiatury.

37. Napisz program, ktéry wygeneruje ciag n poczatkowych liczb Fibonacciego.



