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38. Napisz program, ktéry utworzy tablice dwuwymiarowa A1ox10 skladajaca sie z elementéw catkowi-
tych z zakresu [1, 9] i znajdzie element minimalny oraz jego polozenie (indeks wierszowy i kolumnowy).

39. Napisz program, ktéry utworzy tablice dwuwymiarowa Agy1o skladajaca sie z elementow catkowi-
tych z zakresu [1, 9] i zamieni wiersz k-ty z wierszem p-tym. Indeksy k& i p nalezy wezytaé z klawiatury.
Wyswietl tablice pierwotna i zmodyfikowana.

40. Napisz program, ktory utworzy tablice dwuwymiarowa Ajpx10 skladajaca sie z elementéw catko-
witych z zakresu [1,9] i zamieni elementy lezace na przekatnych.

41. Napisz program, ktéry utworzy tablice dwuwymiarowa A« skladajaca sie z elementow catkowi-
tych z zakresu [1,9], a nastepnie utworzy tablice transponowana AL . Elementy tablicy A wygeneruj
losowo. Zadeklaruj tablice A o maksymalnym rozmiarze 8x5 oraz tablice A7 o maksymalnym rozmia-
rze 5x8. Aktualne rozmiary n i m (odpowiednio liczba wierszy i liczba kolumn) wezytaj z klawiatury.

Wyswietl obie tablice.

42. Napisz program, ktéry utworzy dwie tablice dwuwymiarowe Asy3 oraz Bsyg skladajace sie z ele-

mentéw calkowitych z zakresu [1,9], a nastepnie utworzy tablice Csxs bedaca iloczynem tablic A i
B.



