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43. Napisz program, ktory po wezytaniu liczb a, b zwrdci wynik postaci
max (a; b) + max(a?; b*) + max(—a + 2;2b — 3).

Program powinien zawiera¢ funkcje — wybor wartosci wiekszej lub réwnej — ktéra uprosci jego dzialanie.

44. Niech bedzie dana funkcja

2z + 6, x < —5;
flx) = —22+5x—1, —5<a<10;
-2, x> 10

Napisz program, ktéry wezyta z klawiatury trzy liczby a, b, ¢ i obliczy f(a) + f(b) — f(c).

45. Zmodyfikuj wybrane zadania sposréd 1 — 42, piszac wlasne funkcje. Funkcja main powinna
skladaé sie jedynie z definicji zmiennych i wywolan funkcji.



