Instrukcja warunkowa if

Skfadnia
if (warunek)

{

blok__instrukgcji

}

o Jesli warunek jest spetniony, czyli daje warto$¢ true (prawda),
program wykonuje blok_instrukcji zawarty w nawiasach klamrowych.

e Jesli warunek nie jest spetniony, czyli daje warto$¢ false (fatsz),
blok_instrukcji jest pomijany.

o W przypadku, gdy blok_instrukcji sktada sie z pojedynczej instrukgji,
nawiasy klamrowe mozna pominaé.
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Instrukcja warunkowa if

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

cout << "Podaj liczbe dodatnia ";

int i;
cin >> i;
if (i <= 0)

cout << "Podana

return 0;

liczba jest

’

niepoprawnal";
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Instrukcja warunkowa if

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

int i;

cout << "Podaj liczbe dodatnia ";
cin >> i;

if (i <=0)

{

cout << "Podana liczba jest niepoprawnal
i = —i;
cout << "Twoja liczba po poprawce: " << i;

}

return O;
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Instrukcja warunkowa if else

Instrukcja if pozwala zdecydowaé, czy dana instrukcja lub blok instrukcji
maja by¢ w ogéle wykonane.

Instrukgcja if else pozwala zdecydowaé, ktéra z dwdch instrukcji (lub
blokéw) ma by¢ wykonana.

Sktfadnia (1)

if (warunek_wyboru)
instrukcjal

else
instrukcja2

Sktfadnia (1) - inny sposéb formatowania kodu

if (warunek_wyboru) instrukcjal
else instrukcja2
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Instrukcja warunkowa if else

Sktfadnia (2)

if (warunek_wyboru)

{

blok_instrukgcjil

}

else

{

blok__instrukcji2

}

o Jesli warunek_wyboru jest spetniony (ma warto$¢ true), program
wykona blok_instrukcjil, a blok_instrukcji2 pominie.

o W przeciwnym razie, jesli warunek_wyboru nie jest spetniony,
program pominie blok_instrukcjil, a wykona blok_instrukcji2.
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Instrukcja warunkowa if else

#include <iostream>
using namespace std
int main ()
{
int i;
cout << "Podaj
cin >> i;

if (i >0)

cout << "Twoja
else

cout << "Twoja

return 0;

liczbe ";

liczba jest dodatnia.";

liczba jest ujemna lub

réwna 0.":
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Instrukcja warunkowa if else

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int i;
cout << "Podaj liczbe ";
cin >> i;
if (i > 0)
i=1i+ 2;
cout << "Wynik: " << i;
else
i =i+ 5;
cout << "Wynik: " << i;

}

Program powoduje btad kompilacji. Kompilator widzi pojedyncze if z

instrukcja i = i 4+ 2;. Dalej jest instrukcja z obiektem cout. Jak dotad

wszystko w porzadku. Teraz jednak kompilator dochodzi do
niepowigzanego z niczym else, wiec zgtasza btad sktadniowy.
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Instrukcja warunkowa if else

Jesli do kodu dodamy nawiasy klamrowe, uzyskamy zamierzony efekt:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int i;
cout << "Podaj liczbe ";
cin >> i;
if (i > 0)
{
=i+ 2;
cout << "Wynik: " << i;

}

else
{
i =i+ 5;
cout << "Wynik: " << i;

}

}
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Konstrukcja if else if else

W programach komputerowych czesto mamy wiecej mozliwos$ci niz proste
"tak" i "nie". Instrukcje if else mozna rozbudowac tak, aby obstugiwata

takze takie sytuacje.

Skfadnia (1)

if (warunek_wyborul)
instrukcjal
else
if (warunek_wyboru?2)
instrukcja2
else
instrukcja3
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Konstrukcja if else if else

Sktfadnia (1) - inny sposéb formatowania kodu

if (warunek_wyborul)
instrukcjal

else if (warunek_wyboru?2)
instrukcja2

else
instrukcja3
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Konstrukcja if else if else
Sktadnia (2)

if (warunek_wyborul)

{

blok_instrukgcjil

}

else

{

if (warunek_wyboru?2)

{

blok_instrukcji2
}
else
{

blok_instrukcji3
}

}

W
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Konstrukcja if else if else

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{
int i;
cout << "Podaj liczbe ";
cin >> i;
if (i >0)
cout << "Twoja liczba jest dodatnia.";
else
if (i <0)
cout << "Twoja liczba jest ujemna.";
else
cout << "Twoja liczba jest réwna 0.";
return 0;

}
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Zagniezdzona instrukcja if else

Sktadnia

if (warunek_wyborul) instrukcjal
else if (warunek_wyboru2) instrukcja2
else if (warunek_wyboru3) instrukcja3

else instrukcjaN

Przyktfad: Program obliczajacy stopien na podstawie liczby otrzymanych
punktéw wedtug kryteridéw:

0...49-2
50...59-3
60...69-35
70...79-4
80...89-45
90...100 -5
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Zagniezdzona instrukcja if else

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int punkty;
float stopien;
cout << "Podaj liczbe punktéw ([0,100]): ";
cin >> punkty;

if (punkty<=49) stopien=2;
else if (punkty<=59) stopien=3;
else if (punkty<=69) stopien=3.5;
else if (punkty<=79) stopien=4;
else if (punkty<=89) stopien=4.5;
else stopien=b5;

cout << "Twoja ocena: << stopien;

return O;
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Operator wyboru ?:

wyrazeniel ? wyrazenie2 : wyrazenie3

Sktadnia J

Jesli wyrazeniel jest prawdziwe, wartoscig catego wyrazenia z operatorem
wyboru jest wyrazenie2.
W przeciwnym wypadku wartoscia catego wyrazenia jest wyrazenie3.

Przyktad 1: 5>376 : 2
5 jest wieksze od 3, wiec cate wyrazenie przyjmie wartos¢ 6.

Przyktad 2: 5==376 : 2
5 nie jest réwne 3, wiec cate wyrazenie przyjmie wartos¢ 2.
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Operator wyboru ?:

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

int a, b, c;

Monika Wrzosek (IM UG)

cout << "Podaj dwie liczby catkowite: " << endl;
cin >> a >> b;
c=a>b?a: b;
cout << "Wieksza z liczb " << a<< " i " << b<< " to " << ¢
return O;
}
Przyktadowy wynik dziatania programu:
Podaj dwie liczby catkowite:
2
6
Wieksza z liczb 2 i 6 to 6
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Operator wyboru ?: i instrukcja if else

Ten sam program z wykorzystaniem if else zamiast ?:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

int a, b, ¢;

cout << "Podaj dwie liczby catkowite: " << endl;
cin >> a >> b;

if (a>b) c=a;

else ¢ = b;

cout << "Wieksza z liczb " << a<< " i " << b<< " to " << ¢
return 0;
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Instrukcja switch

Skfadnia
switch (wyrazenie)

{

case warto$¢l : {instrukcjal; break;}
case warto$¢2 : {instrukcja2; break;}

default . {instrukcjaN; break;}

@ Najpierw obliczane jest wyrazenie umieszczone w nawiasach po stowie
switch.

o Jesli jego warto$¢ odpowiada ktérejs z wartosci podanej w jednej z
etykiet case, wykonywane bedg instrukcje poczawszy od tej etykiety.

@ Ich wykonywanie konczy sie po napotkaniu instrukcji break. Dziatanie
instrukcji switch zostaje wéwczas zakonczone.
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Instrukcja switch

switch (wyrazenie)

{

case wartos¢l : {instrukcjal; break;}
case warto$¢2 : {instrukcja2; break;}

default . {instrukcjaN; break;}

}

o Jedli warto$¢ wyrazenia nie zgadza sie z zadna z wartosci w etykietach
case, wykonywane beda instrukcje po etykiecie default.

o Etykieta default jest opcjonalna, tzn. moze zosta¢ pominieta.
Woéwczas, jesli w zbiorze etykiet case nie ma zadnej etykiety réwnej
wartosci wyrazenia, instrukcja switch nie bedzie wykonana.

@ Instrukcje wystepujace po etykiecie case nie musza konczy¢ sie
instrukcja break. Jesli jej nie umiescimy, to beda wykonywane
instrukcje znajdujace sie pod nastepna etykiety case.
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Instrukcja switch

Przyktad: Program obliczajacy stopien na podstawie liczby otrzymanych

punktéw wedtug kryteridw:

0..
50..
60 ..
70..
80..
90...

.49 -2
.59 -3
.69 - 3.5
.79-4
.89 -45
100 -5
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Instrukcja switch

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int punkty;
float stopien;
cout << "Podaj liczbe punktéw ([0,100]): ";
cin >> punkty;
punkty = punkty/10;
switch (punkty)
{
case 5 {stopien = 3; break;}
case 6 {stopien = 3.5; break;}
case 7 : {stopien = 4; break;}
case 8 {stopien = 4.5; break;}
case 9 :
case 10 : {stopien = 5; break;}
default : {stopien = 2; break;}
}
cout << "Twoja ocena: " << stopien;
}
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