Struktury

Przyktad. Zatézmy, ze chcemy przechowywa¢ dane pewnej osoby: nazwisko, imie,
wiek, wzrost, waga, kolor oczu itd. Dane chcemy zapisywac tak, aby stanowity
pewna cato$¢. Nie nadaje sie do tego tablica, bo cho¢ moze przechowywaé wiele
wartosci, wszystkie one musza by¢ jednego typu.

@ Struktura to bardziej uniwersalna posta¢ danych niz tablica, gdyz jedna
struktura moze zawiera¢ wiele danych réznych typoéw.

@ Dzieki temu mozna ujednolici¢ dane, zapisujac wszystkie informacje o osobie
w jednej zmiennej. Jesli chcemy rejestrowaé grupe oséb, mozemy stworzy¢
tablice struktur.

@ Typ struktury to takze krok w kierunku obiektowosci w C++, ku klasie.

@ Struktura to typ definiowany przez uzytkownika, gdzie deklaracja struktury
opisuje wtasciwosci odpowiedniego typu. Kiedy typ zdefiniujemy, mozemy
tworzy¢ zmienne tego typu. Wobec tego definiowanie struktury to proces
dwuetapowy. Najpierw definiujemy opis struktury mdwiacy, jak nazywaja sie
poszczegdlne dane w strukturze, a nastepnie tworzymy zmienne strukturalne.
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Struktury

1. Definicja typu struktury
struct nazwa

{

lista sktadnikéw

}

2. Utworzenie zmiennej strukturalnej

nazwa nazwa_zmiennej

3a. Dostep do sktadnikédw zmiennej strukturalne;j

nazwa_ zmiennej.nazwa_ sktadnika

3b. Dostep do sktadnikéw zmiennej strukturalnej przez wskaznik

nazwa_wskaznika_do_zmiennej -> nazwa_ sktadnika
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#include <iostream>
using namespace std;

struct Osoba
{
string Nazwisko, Imie;
int Wiek;

+s

int main()
Osoba Student;

cout << "Wprowadzenie danych do zmiennej strukturalnej Student:\n';
cout << "Nazwisko: ";
cin >> Student.Nazwisko;
cout << "Imie: ";
cin >> Student.Imie;
cout << "Wiek: ";

cin >> Student.Wiek;

cout << "WySwietlenie zawarto$ci zmiennej strukturalnej Student:\n
cout << Student.Imie << " " << Student.Nazwisko << " ";
cout << Student.Wiek;

}
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#include <iostream>
using namespace std;

struct Osoba

{

string Nazwisko,
int Wiek;
I*

int main()

Imie;

Osoba Student;
Osoba * W,

cout << "Wprowadzenie danych do zmiennej
W = &Student;

cout << "Nazwisko: ";
cin >> W —> Nazwisko;
cout << "Imie: ";
cin > W —> Imie;
cout << "Wiek: ";
cin >> W —> Wiek;

cout << "WySwietlenie zawarto$ci
cout << W —> Imie << " "

zmiennej

<< W —> Nazwisko << "

strukturalnej

strukturalnej

" << W —> Wiek;

Student:\n'

Student:\n
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