Petla while

Przyktad

licznik = 0
while licznik < b:

print(licznik)

licznik = licznik 4 1
print("Petla zakonczyta dziatanie")

Petla while stuzy do powtarzania okre$lonego bloku instrukcji tak dtugo, dopdki warunek
petli jest prawdziwy.

"Dopdki (ang. while) warunek jest prawdziwy, wykonuj instrukcje".

Wyrazenie licznik < 5 jest warunkiem petli.

Blok instrukcji sktada sie z wyswietlenia wartoéci zmiennej licznik: print(licznik) i
zwiekszenia jej o 1: licznik = licznik 4+ 1. Blok zaznaczony jest wcieciami.

Na poczatku dziatania programu zmiennej licznik zostaje przypisana warto$¢ 0. Spetniony
jest wiec warunek petli (prawda jest, ze 0<5), wykonane bed3a instrukcje zawarte w bloku:
wyswietli sie liczba 0, a nastepnie licznik przyjmie wartos¢ 1.

W drugim kroku (iteracji) sprawdzamy czy 1<5. Wyrazenie jest prawdziwe, wyswietli sie
liczba 1, a zmienna licznik bedzie réwna 2.

Ostatnig wypisana liczbg bedzie 4. Licznik zmieni warto$¢ na 5. Warunek petli (5<5) jest

fatszywy, program pominie instrukcje w bloku i przejdzie do pierwszego polecenia,
znajdujacego sie po nim: print(‘'Petla zakonczyta dziatanie").
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/adania rozwigz z wykorzystaniem petli while

Zad. 13. Napisz program pobierajacy z klawiatury liczbe catkowits.
Program powinien przyjmowac jedynie liczbe dodatnig. Jesli uzytkownik
poda liczbe ujemng, to powinien zosta¢ poinformowany, ze wymagana jest
liczba dodatnia i poproszony o kolejng liczbe. Prébe wczytywania liczby
powtarzamy tak dfugo, dopdki uzytkownik nie poda poprawnej liczby
(dodatniej).

Zad. 14. Napisz program wypisujacy 100 gwiazdek. W drugiej wersji
programu liczbe gwiazdek do wypisania pobierz z klawiatury.

Zad. 15. Napisz program wypisujacy wszystkie liczby dwucyfrowe.
Zad. 16. Napisz program wypisujacy wszystkie liczby trzycyfrowe
podzielne przez 13.

Zad. 17. Napisz program wypisujacy wszystkie dzielniki liczby n.
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/adania rozwigz z wykorzystaniem petli while

Zad. 18. Napisz program wyznaczajacy sume n poczatkowych liczb
parzystych. Liczbe n nalezy wczytac z klawiatury.

Zad. 19. Napisz program wyznaczajacy sume kwadratow liczb od 1 do n.
Liczbe n nalezy wczytaé z klawiatury.

Zad. 20. Napisz program wyznaczajacy n-tg potege liczby x. Liczby n
oraz x nalezy wczytaé z klawiatury.

Zad. 21. Napisz program wyznaczajacy wartos¢ n!. Liczbe n nalezy
wczytac z klawiatury.

Zad. 22. Napisz program obliczajacy, ile roznych podzbioréw
k-elementowych mozna utworzy¢ ze zbioru n-elementowego. Liczby k i n
nalezy wczytaC z klawiatury.

Zad. 23. Napisz program okreslajacy czes¢ catkowity pierwiastka
kwadratowego liczby naturalnej n (bez uzycia funkcji sqrt()). Liczbe n
nalezy wczytac z klawiatury.
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Petla for

for x in range(6):
print(x) }

@ "Dla zmiennej x o wartoéciach 0,1, 2,3, 4,5 wykonuj: print(x)".

for x in range(3,6):
print(x) }

@ "Dla zmiennej x o wartoéciach 3,4, 5 wykonuj: print(x)".

n=int(input("Podaj zakres:"))
for x in range(n):
print(x)

@ "Dla zmiennej x o wartoséciach 0,1, ..., n wykonuj: print(x)".
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/adania rozwigz z wykorzystaniem petli for

Zad. 24. Napisz program wypisujacy n gwiazdek. Liczbe n nalezy
wczytac z klawiatury.

Zad. 25. Napisz program wypisujacy wszystkie liczby dwucyfrowe.

Zad. 26. Napisz program wypisujacy wszystkie liczby trzycyfrowe
podzielne przez 13.

Zad. 27. Napisz program wypisujacy wszystkie dzielniki liczby n.

Zad. 28. Napisz program wyznaczajacy sume kwadratéw liczb od 1 do n.
Liczbe n nalezy wczytac z klawiatury.

Zad. 29. Napisz program wyznaczajacy n-tg potege liczby x. Liczby n
oraz x nalezy wczyta¢ z klawiatury.

Zad. 30. Napisz program wyznaczajacy wartos$¢ n!. Liczbe n nalezy
wczytac z klawiatury.

Zad. 31. Napisz program obliczajacy, ile roznych podzbioréw
k-elementowych mozna utworzy¢ ze zbioru n-elementowego. Liczby k i n
nalezy wczyta¢ z klawiatury.
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Liczby parzyste z przedziatu [1,20)

/Za pomoca petli while:
x =1
while x < 20:
if x%2 == 0:
print(x)
X = x+1

/Za pomocy petli for:

for x in range(1,20):
if x%2 == 0:
print(x)

Uwaga: Zwr6¢ uwage na wciecia.

Monika Wrzosek (IM UG) Wstep do programowania 24 / 26




/adania rozwigz z wykorzystaniem dowolnej petli

Zad. 32. Napisz program sprawdzajacy, czy wczytana z klawiatury liczba
n jest pierwsza.

Zad. 33. Napisz program obliczajacy najmniejsza wspdlng wielokrotnosé
dwodch liczb catkowitych dodatnich a i b. Liczby a i b nalezy wczytaé z
klawiatury.

Zad. 34. Napisz program obliczajacy najwiekszy wspdlny dzielnik dwdch
liczb catkowitych dodatnich ai b. Liczby a i b nalezy wczytaé z klawiatury.
Zad. 35. Napisz program sprawdzajacy, czy wczytana z klawiatury
dodatnia liczba catkowita n jest liczbg doskonata. Liczba doskonata to
taka, ktérej suma dzielnikow (nie liczac samej liczby n) jest réowna te;
liczbie. Przyktadami liczb doskonatych s3 liczby 6, 28, 496.

Zad. 36. Napisz program wyszukujacy liczby pierwsze z przedziatu [2, n].
Wartos¢ n wczytaj z klawiatury.
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Zad. 37. Napisz program wypisujacy na ekranie liczby wedtug ponizszego
przyktadu dla h = 5. Wartos¢ h nalezy wczytaé z klawiatury.

2,

4.5,

3,9, 10,
16,17,18, 19,
32,33,34, 35, 36,
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